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ANEXO I.
RELACION DEL TRABAJO CON LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE
DE LA AGENDA 2030

Anexo al Trabajo de Fin de Grado y Trabajo de Fin de Master: Relacion del trabajo con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible de la agenda 2030.

Grado de relacion del trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

No
Objetivos de Desarrollo Sostenible Alto  Medio Bajo procede

[]

ODS 1. Fin de la pobreza.

[]
[]

ODS 2. Hambre cero.

ODS 3. Salud y bienestar.

ODS 4. Educacion de calidad.

ODS 5. Igualdad de género.

ODS 6. Agua limpia y saneamiento.

ODS 7. Energia asequible y no contaminante.

ODS 8. Trabajo decente y crecimiento econémico.

ODS 9. Industria, innovacion e infraestructuras.

ODS 10. Reduccién de las desigualdades.

ODS 11. Ciudades y comunidades sostenibles.

ODS 12. Produccién y consumo responsables.

ODS 13. Accioén por el clima.

ODS 14. Vida submarina.

ODS 15. Vida de ecosistemas terrestres.

ODS 16. Paz, justicia e instituciones sélidas.
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ODS 17. Alianzas para lograr objetivos.

Descripcion de la alineacion del TFG/TFM con los ODS con un grado de relacion mas alto.
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Anexo al Trabajo de Fin de Grado y Trabajo de Fin de Master:
Relacion del trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la agenda 2030.

Este Trabajo de Fin de Grado, a pesar de no estar relacionado explicitamente con la Agenda 2030
por la naturaleza del grado, si que tiene relacién con algunos puntos en cuanto a contenido.

Al hacer un proyecto de concept art, puede parecer complicada su relacién con los ODS, sin embargo
puesto que a nivel de contenido estamos produciendo arte para un videojuego de ciencia ficcién
algunos temas como las catastrofes debido al cambio climético y las desigualdades sociales son
tratadas directamente dentro del contexto propio de la historia. En ella, se narra cémo la
irresponsabilidad de la humanidad ha llevado a la Tierra a un limite en el que ya no es habitable, una
idea que puede parecer fantasiosa pero que cada dia parece mas real. Representar estos extremos
puede ayudar a concienciar sobre las terribles consecuencias del cambio climatico y sobre lo que
podemos hacer ahora pra frenarlo.

Por otra parte, a través de la Ciudadela o New Stockholm vemos entornos en los que se pueden crear
ciudades autosostenibles o creadas a tarvés del reciclaje.

Ademads, en la historia, los humanos se dedican a viajar sometiendo a sociedades extraterrestres a su
yugo, estableciendo relaciones de poder y clase inlcuso fuera de su planeta de origen. Con esto,
exponemos los problemas de clase del mundo real, donde el capitalismo obliga a la clase obrera a
vivir a su sombra y a su costa, pero mostrando que la unién de la clase trabajadora puede dar
solucién a esta situaciéon de injusticia.

Durante el juego el trabajo del jugador es entablar relaciones para solucionar problemas, uniendo
diferentes pueblos y sociedades por el bien mayor, tratando de hacer reflexionar al jugador en su
papel de ciudadano.
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Al hacer un proyecto de concept art, puede parecer complicada su relación con los ODS, sin embargo puesto que a nivel de contenido estamos produciendo arte para un videojuego de ciencia ficción algunos temas como las catástrofes debido al cambio climático y las desigualdades sociales son tratadas directamente dentro del contexto propio de la historia. En ella, se narra cómo la irresponsabilidad de la humanidad ha llevado a la Tierra a un límite en el que ya no es habitable, una idea que puede parecer fantasiosa pero que cada día parece más real. Representar estos extremos puede ayudar a concienciar sobre las terribles consecuencias del cambio climático y sobre lo que podemos hacer ahora pra frenarlo.
Por otra parte, a través de la Ciudadela o New Stockholm vemos entornos en los que se pueden crear ciudades autosostenibles o creadas a tarvés del reciclaje.
Además, en la historia, los humanos se dedican a viajar sometiendo a sociedades extraterrestres a su yugo, estableciendo relaciones de poder y clase inlcuso fuera de su planeta de origen. Con esto, exponemos los problemas de clase del mundo real, donde el capitalismo obliga a la clase obrera a vivir a su sombra y a su costa, pero mostrando que la unión de la clase trabajadora puede dar solución a esta situación de injusticia.
Durante el juego el trabajo del jugador es entablar relaciones para solucionar problemas, uniendo diferentes pueblos y sociedades por el bien mayor, tratando de hacer reflexionar al jugador en su papel de ciudadano.



